
房屋建筑学A卷复习资料
一、名词解释
1.建筑：是建筑物与构筑物的总称，是人们为了满足社会生活需要，利用所掌握的物质技术手段，并运用一定的科学规律、风水理念和美学法则创造的人工环境。 
2.场地设计：是为满足一个建设项目的要求，在基地现状条件和相关的法规、规范的基础上，组织场地中各构成要素之间关系的活动。 
3.建筑总平面设计：总平面图主要表示整个建筑基地的总体布局，具体表达新建房屋的位置、朝向以及周围环境（原有建筑、交通道路、绿化、地形等）基本情况的图样。总图中用一条粗虚线来表示用地红线，所有新建拟建房屋不得超出此红线并满足消防、日照等规范。总图中的建筑密度、容积率、绿地率、建筑占地、停车位、道路布置等应满足设计规范和当地规划局提供的设计要点。
4.日照间距：是指前后两排南向房屋之间，为保证后排房屋在冬至日(或大寒日）底层获得不低于二小时的满窗日照（日照）而保持的最小间隔距离。 
5.道路红线：指规划的城市道路（含居住区级道路）用地的边界线。 
二、选择题： 1-5  ACCAD
三、多选题：1.CD   2.ABCD  3.BC  4.BCD  5.ABC
四、简答题：
1.建筑设计的内容 
（1）建筑设计（方案和施工图）不包括景观、规划、装饰，资质范围内容含有的列外。 
（2）建筑工程项目中所含水、电、暖、通、设备属建筑设计公司设计工作内容。 
（3）有建筑设计甲、乙、丙级资质的设计院的电气设计都包括住宅、酒店、各类工业与民用的电气设计。 
（4）建筑、结构、水、电、暖、通、设备属建筑设计的组成配套专业。 
2. 建筑设计的程序 
建筑设计的程序一般可以分为方案阶段、初步设计阶段和施工图设计阶段。 
对有些小型和技术简单的城市建筑，可以以方案阶段代替初步设计阶段，而有些复杂的工程项目，则还需要在初步设计阶段和施工图设计阶段之间插入技术设计的阶段。 
设计文件呈现了由粗到细，由简到详的变化过程。
总平面设计的原则 
3.平面设计是沟通传播、风格化和通过文字和图像解决问题的艺术。其中，平面设计也有四大原则，那就是思想性与单一性、艺术性与装饰性、趣味性与独创性、整体性与协调性。
五、论述题
结合自己周围的建筑物，讨论一下常见的建筑物有哪些，其功能是什么？ 
建筑一般是由基础、墙、楼板层、地坪、楼梯、屋顶和门窗等构成。（对不同使用功能的建筑，还有各种不同的构件和配件，如阳台、雨篷、烟囱、散水、垃圾井等。） 它们的主要作用如下： 1.基础：承受着建筑物的全部荷载，并将这些荷载传给地基。 2.墙：作为承重构件，承受着建筑物由屋顶或楼板层传来的荷载，并将这些荷载再传给基础。作为围护构件，外墙起着抵御自然界各种因素对室内侵袭的作用；内墙起着分隔房间、创造室内舒适环境的作用。 3.楼板层：承受着家具、设备和人体的荷载以及本身自重，并将这些荷载传给墙；还对墙身起着水平支撑的作用。 4.地坪：承受底层房间内的荷载。 
5.楼梯：是楼房建筑的垂直交通设施，供人们上下楼层和紧急疏散之用。 
6.屋顶：抵御着自然界雨雪及太阳热辐射等对顶层房间的影响；承受着建筑物顶部荷载，并将这些荷载传给垂直方向的承重构件。 7.门窗：采光、通风，同时也起分隔和围护的作用。
